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1 Uvod

DULEZITE: Pokud chcete pouzivat v interaktivnich prvcich obrazky, zvuk nebo video vyuZivejte
vyhradné takové, které mohou byt pfimo umistény v materiadlu s ohledem na licencni podminky (t;.
vzniklé v projektu nebo prevzaté v licenci CC BY nebo. CC BY-SA). Nepouzivejte prvky s jinou
licenci. Vice se o licencich dozvite v ,,pfirucce aplikace autorského prava v ODZ“ dostupné na

strankach projektu v sekci ,,Podpora autort* (https://www.vovcr.cz/autori/). Nezapomeiite vSechny

pievzaté prvky uvést do souboru licence.xlsx, ktery je soucasti ODZ.

Standardni tvorba interaktivnich prvki je individualizovand a je zaloZena na autorském scénafi.
Z technickych, ¢asovych a finan¢nich divodi neni mozné vytvaret narocné a zcela specifické prvky.
V této prirucce jsou uvedeny priklady scénait, které mohou byt soucasti textu ODZ. Ve specifickych
pfipadech a pfiméfené naro€nosti je mozné vytvofit i jiné druhy interaktivnich prvki. V téchto
ptipadech je mozné vyuzit k popisu soubor PowerPointu ve formatu PPTX (na tento vysvétlujici

soubor se ptipadné odkazte ve scénafi).

Na interaktivni prvky tfetich stran se lze odkazovat v samotném textu, tj. klasickym zptisobem
http://..., resp. https://. Neptedpoklada se, ze by se tyto prvky ttetich stran integrovaly do vysledného
ODZ.

V prvcich lze pouzivat i matematické vzorce. Vzorce zapisujte stejnym zpusobem, jako v textu ODZ.
Vlastni tvorba

V ptipad¢ vlastni tvorby v ramci projektu vlozte do textu ODZ odkaz na stranku HTML (stylem
eSouborAktPrvek). Na této strance musi byt dany prvek funkéni. Pfi vyuZiti knihoven tretich stran
(typicky JQuery) musi byt tyto knihovny pod takovou licenci, aby je §lo zahrnout do materialu, ktery
bude sifen s licenci Creative Commons BY 4.0, resp. Creative Commons BY-SA 4.0.

Vytvoite kofenovou slozku interaktivnich prvkl a pojmenujte ji ,,aktprvek®. V této slozce vytvoite
strukturu slozek dle poc¢tu vytvotenych prvka napt. ,,IP1%, ,,IP2* atd. V této sloZce bude soubor ve
formatu HTML, na ktery budete odkazovat z textu ODZ. Ve slozce ,,IP1* bude vytvofena Vase
slozkova struktura, kterou prvek ke své funkci potiebuje. Do této slozky nezapomerite piilozit
vSechny potitebné soubory: kaskadni styly CSS, soubory JavaScript, potitebné JavaScript knihovny
samostatné 1 v rezimu bez pfipojeni k internetu. V piipad¢, Ze tento prvek cilen¢ vyuziva napt. on-

line dat, tato podminka o pfipojeni k internetu neplati.

Obrazky, které vyuziva pouze interaktivni prvek, nebudou v hlavni slozce ,,image* materialu ODZ.



2  Text s pretahovanim slov

Textové cviceni lze ptipravit tak, aby ctendi/student mohl vhodna slova umistit na spravné misto
v textu. Toto dopliiované slovo bude oznageno ervené. Cervena slova budou v koneéném cviceni
vyjmuta a v textu budou na jejich misté naznaceny mezery. Pokud se doplituje jedno stejné slovo
vicekrat, bude na vybér vicekrat.

Krajni varianta této ulohy je, ze vSechna slova budou cervena, tedy skladat se bude cela véta.

Priklad scénare:

AKTPRVEK

Doplitovani slova pietazenim.

Zadani: Pietazenim dopliite spravna slova.

Text:

A group of countries have launched an expedition to the planet Mars, called ‘Mars 2020.” These
countries want to improve our knowledge of the solar system. The main goal of the expedition is to
study the ‘red planet’ and determine if living organisms have ever existed there. They also want to

better understand the climate and geology of Mars. The final goal is to prepare for human
exploration of Mars in the future.



3  Text s dopliovanim slov

Toto cviceni spoc¢iva v dopliiovani textu vybérem slov v dané vété (pomoci rozbalovaciho seznamu).
Tento text bude napsan do scéndfe interaktivniho prvku. Pfi psani tohoto cviceni vyuZzije text a
moznosti vlozte pomoci vzorce Vlozit — Rovnice (Matice). Do matice vypiSte vSechny moZznosti,
které chcete do rozbalovaciho seznamu uvést.

slovol

Naptiklad takto slovo2 . Spravné slovo oznacte Cervené. Tento prvek muizete vyuzit v jednom textu
slovo3

opakovang.

Pti kazdém nacteni prvku budou jednotlivé polozky u daného vybéru fazeny v ndhodném potadi.

Priklad scénare:

AKTPRVEK

Doplnovani slova vybérem.
Zadani: Vybérem dopliite spravna slova.
Text:

A group of countries have launched an expedition to the planet Mars, called ‘Mars 2020.” These
in

countries want to improve our knowledge 0f the solar system. The main goal of the expedition
for

al:e to study the ‘red planet’ and determine if living organisms have ever existed there. They also

want to better understand the climate and geology of Mars. The final goal is to prepare for human
exploration of Mars in the future.



4 Matching (pfifazeni)

Jedna se o cviceni, jehoz cilem je, aby student prokéazal schopnost sparovat jednotlivé polozky.
Pro popis interaktivniho prvku vytvoite tabulku o dvou sloupcich. Ve vysledné formé ziistane levy

sloupec zachovan, druhy sloupec mlze uzivatel pretahovat (mize byt tviirci prvku pfehozeno na

z divodu vhodné zobrazitelnosti a ovlddani). Pokud chcete umistit obrazky nebo zvuky napiste nazev

souboru vc¢etné ptipony. Samotné soubory nahrajte do slozky ,,scenar, ktera je soucasti hierarchické
struktury ODZ. Nezapomeiite i tyto obrazky ptipadné zvuky uvést do souboru licence.xlsx. V ptipadé
videa a zvuku nelze mit tyto objekty jako pfetahované, mohou tak byt uvedeny pouze v levém sloupci.

Tabulku vytvoite tak, aby polozky, které tvoii dvojici, byly ve stejném tadku.

Priklad scénare:

' AKTPRVEK '

Matching

Zadani: Vytvoite spravné dvojice.

rezistor odpor
induktor induk¢nost
kapacitor kapacita




5 Razeni

V tomto cviceni je pozadovano spravné sefazeni objektl (texti/obrazki).

Pro popis prvku vytvoite tabulku s jednim sloupcem, ktera bude ve spravném potadi. Ve vysledné
formé budou polozky zptehdzené a uzivatel je bude pfesunovanim jednotlivych polozek fadit.
Razeni mize byt vertikalni § nebo horizontalni <> (primarné bude voleno vertikalni). P¥i pozadavku
na horizontalni usporadani piste polozky také pod sebe (ve spravném potadi), a do popisku uved'te
"Razeni - horizontaln&". Pokud chcete umistit obrazky, napiste nazev souboru obrazku véetnd
piipony. Samotné soubory nahrajte do slozky ,,scenar®, ktera je soucasti hierarchické struktury ODZ.
Nezapomerite i tyto obrazky uvést do souboru licence.xIsx.

Do tfazeni neni mozné vkladat videa a zvuky.

Priklad scénare:

' AKTPRVEK '

Razeni - vertikalné

Zadani: Serad’te Casti vét tak, aby jejich poradi odpovidalo procesu testovani.

pfiprava testu ucitelem
vyplnéni testu studentem
oprava testu ucitelem
sd¢€leni vysledki studentovi




6  Rozdéleni do skupin

Cviceni se zaméfuje na schopnost rozdélit objekty do skupin, ke kterym piislusi.

V textu scénafe popiste, ze se jednd o rozdélovani do skupin. Ve scénafi vytvoite tabulku. Jedna
skupina = jeden sloupec. V kazdém sloupci uved'te spravné polozky. Ve vysledku budou polozky
mimo plochu a uZivatel je bude pretahovat do plochy vymezené pro danou skupinu. Pocet skupin
neni omezen. V prvnim fadku tabulky jsou ¢ervené uvedeny nazvy skupin.

Pokud chcete do cvi¢eni umistit obrazky, napiste ndzev souboru obrazku véetné ptipony. Samotné
soubory nahrajte do slozky ,,scenar®, ktera je soucasti hierarchické struktury ODZ. Nezapomente i
tyto obrazky uvést do souboru licence.xIsx.

Do ptetahovanych objektii neni mozné vkladat videa a zvuky.

Priklad scenare:

AKTPRVEK

Rozdéleni do skupin

Zadani: Rozdélte do skupin ptredlozky a spojky.

predlozky spojky

in and

from or

at but

behind because
nor




7 KartiCky

Skryti definic terminti. Na , kartickach® budou zobrazeny nejprve pouze terminy (lic) a az po kliknuti
se zobrazi jejich definice (rub). Opacna strana se skryje. Ve scénati vytvoite tabulku o dvou sloupcich.
V levém sloupci je uveden termin, v pravém definice. Nepouzivejte zvuky a videa.

Karticky jsou vypisovany v poradi, jak jsou zapsany ve scénari.

Pokud neuvedete v textu scénaie zadani, bude automaticky vlozeno:
Kliknutim na kartu odkryjete jeji druhou stranu.

Priklad scénare:

i AKTPRVEK

Karticky

GSM GSM (Globalni Systém pro Mobilni komunikaci, pivodné
vSak francouzsky ,,Groupe Spécial Mobile®) je
nejrozsifenéjsi standard pro mobilni telefony na svéte. V
soucasnosti jej pouziva vice nez 5 miliard Gcastnikli ve
vice nez 200 zemich svéta. Protoze nekteti lidé maji vice
SIM Kkaret, 1ze odhadovat, ze mobilni telefon GSM vlastni
asi polovina obyvatel planety Zem¢.

LTE LTE (zkratka z anglického 3GPP Long Term Evolution) je
technologie ur¢ena pro vysokorychlostni Internet v
mobilnich sitich (ndstupce GSM). Formalné jde o
technologii spadajici do standardu 3G.

NMT NMT (Nordisk MobilTelefoni nebo Nordiska
MobilTelefoni-gruppen, anglicky Nordic Mobile
Telephony) byl prvni plné automaticky systém mobilni
telefonie. Vyuzival analogovou technologii oznacovanou
jako prvni generace (1G) v pasmu 450 MHz (NMT-450).
Pro zvySeni kapacity zacalo byt v roce 1986 v n¢kterych
zemich pouzivano i pasmo 900 MHz (NMT-900).




8  Krizovka

Je mozné vyuzit dva zakladni druhy kiizovek:
e hfebenova (s tajenkou)

e dopliovacka bez tajenky

Implicitné se predpoklada ignorovani velikosti pismen a diakritiky. Pokud chce autor rozliSovat velka

a mala pismena a/nebo diakritiku je potfeba to uvést do scénare.

Hiebenova kiiZovka (s tajenkou)

Kiizovku je potieba vytvofit ru¢né. Ve scénafi vytvorte tabulku se dvéma sloupci. V prvnim sloupci
budou uvedeny otazky. Ve druhém sloupci budou velkym pismem uvedena slova do kiizovky, kde

cervené bude oznaceno pismeno tajenky.
Priklad scénare:

AKTPRVEK

Ktizovka - nezélezi na velikosti pismen, zalezi na diakritice

Zadani: Vylustéte tajenku.

Jednotka ¢asu SEKUNDA
Kamarad PRITEL
Potrava JIDLO
Nejedovaty had UZOVKA
Pokryvka hlavy KLOBOUK
Népln do buchet POVIDLA
Ptak, ktery klade vajicka do cizich hnizd KUKACKA
Maminc¢ina sestra TETA




Dopliiovaci krizovka — pro pripravu kfizovky mizete vyuzit on-line aplikaci

https://crosswordlabs.com/.

Kiizovku vytvoii aplikace ze slov, ktera jste zadali.

Ptiklad si mtzete zobrazit kliknutim na ,,Need to see an example?* + Generate. Zménu rozlozeni
vytvoftite kliknutim na tla¢itko ,,Regenerate®, export je dostupny po stisku tlacitka ,,Save*. Pro vlozeni
do scénafe vyberte ,,Word* a obsah stranky oznacte (mysi) a zkopirujte do Wordu do pole scénare
kiizovky. Reseni musite doplnit dodateéné pod kiizovku — aplikace neumi vygenerovat feseni vhodné
pro kopirovani do MS Word. Ktizovku kopirujte bez titulku. Titulek bude uveden v popisku pod
scénafem interaktivniho prvku stylem ePopisekAktPrvek.

Priklad scenare:

. AKTPRVEK '

Kfiizovka - nezalezi na velikosti pismen, nezalezi na diakritice

Zadani: Vylustéte kiizovku.

B g
4
5

Across Down

4. Large marsupial 1. Has a trunk

5. Likes to chase mice 2. Flying mammal

3. Man's best friend

Reseni:
1) elephant
2) bat
3) dog
4) kangaroo

5) cat



9 Interaktivni video

Tento interaktivni prvek je mozné pouzit pouze s videem, které bude zahrnuto do materialu, tedy
musi spliiovat licenci CC BY nebo CC BY SA.

Video bude piehravano pomoci sluzby streamovaného videa (YouTube). V definovanych okamzicich
lze video zastavit a zobrazit napt. popis (mimo plochu videa), nasledné mize uzivatel pokracovat
v piehravani videa. V popisu scénafe definujete pomoci tabulky pocatecni ¢as udalosti, koncovy ¢as
udalosti (nepovinny parametr — v takovém piipad¢ se za konec bude povazovat zacCatek nasledujici
udalosti) a text (prip. obrazek), ktery se ma zobrazit a udalost, tj. zda se ma v poc¢ate¢nim case video

automaticky zastavit. Pocatec¢ni a koncovy Cas uvadéjte ve formatu minuty : sekundy.
Mozné udalosti:

e pauza — zastaveni videa,

e prdzdné — s videem se nic nestane, pouze se zobrazi text.
Udalosti se vztahuji k zac¢atku videa.

Do scénare dopiste i nazev souboru videa. V ptipad¢, ze video je umisténo na sluzbé YouTube a je
Sifeno s licenci CC BY, nebo CC BY SA, uved’te jeho URL adresu (tj. https://...).

V jednom ¢asovém okamziku Ize mit vypsany pouze jeden text.
Priklad scénare:

AKTPRVEK

Interaktivni video:

video vlak01.mp4

pocatecni ¢as | koncovy Cas | text udalost
00:00 00:10 V tomto videu budete sledovat jizdu vlakem....
00:15 Tento popisek uvidite do pocate¢niho casu pauza

nasledujiciho popisku. Nejdiive se po zobrazeni
tohoto textu video pozastavi (pauza) a ¢eka se na
interakci uzivatele.

00:25 00:35 Tento popisek uvidite 10 sekund, bez zastaveni
videa.
00:30 00:50 Tento text je chybne, jelikoz pocatecni cas je

mensi nez konecny cas predchoziho textu.

Ukézku tohoto prvku naleznete zde: https://www.vovcr.cz/autori/ivideo/.




10 Text dopliiovani slov (dopsanim)

Textové cviceni lze pfipravit tak, aby ctenaf/student mohl vhodna slova dopsat na spravné misto
v textu. Toto dopliiované slovo bude oznadeno ¢ervené. Cervena slova budou v koneéném cviceni a
v textu budou na jejich misté naznaceny mezery. Spravna odpovéd’ miize byt i prazdna — v takovém
piipad¢ napiste Cervené zavorky ().

Implicitné se predpoklada ignorovani velikosti pismen a diakritiky. Pokud chce autor rozliSovat velka

a mald pismena a/nebo diakritiku je potieba to uvést do scénaie

Priklad scénare:

' AKTPRVEK '

Text dopliiovanim slov (dopsanim)

Zadani: Pretazenim dopliite spravna slova.

Text:

A group of countries have launched an expedition to the planet Mars, called ‘Mars 2020.” These
countries want to improve our knowledge of the solar system. The main goal of the expedition is to
study the ‘red planet’ and determine if living organisms have ever existed there. They also want to

better understand the climate and () geology of Mars. The final goal is to prepare for human
exploration of Mars in the future.



11 Text dopliovani slov (dopsanim) - otazky

Textové cviceni, kdy ¢tenai/student bude postupné odpovidat na otazky polozené v nahodném potadi
(ndhodné potadi otazek je vytvoreno pii kazdém nacteni prvku). Uzivatel po potvrzeni odpovédi uvidi
spravné feSeni a je mu umoznén piechod na dalsi otazku.

V prvnim sloupci jsou uvedeny otdzky, ve druhém sloupci spravné odpovédi.

Implicitné se predpoklada ignorovani velikosti pismen a diakritiky. Pokud chce autor rozliSovat velka
a mala pismena a/nebo diakritiku je potfeba to uvést do scénafe. Je mozné pro kontrolu feSeni
ignorovat jednotlivé znaky, napt. pro spravnou odpovéd lez odpovédét ,,123.4% 1 také ,,123,4%. Je

mozné ignorovat zapis indext, rizné typy zavorek apod.

Priklad scénare:

AKTPRVEK

Text doplnovanim slov (dopsanim)
Ignorovat indexy. RozliSovat velkd a malé pismena.

Zadani: Napiste chemické vzorce.

Chlorid fosfority PCls
Bromid kademnaty CdBr2
Fluorid stiibrny AgF
Jodid amonny NH4l




12 Text vyskrtavanim slov

Textové cviceni, kdy Ctenai/student bude z nabidky vysSkrtavat jednotlivé ¢asti (vSechny ¢asti jsou
zobrazeny). Jako odpovéd mulze zlstat vice nevyskrtnutych celkii. Jednotlivé odpovédi pisté do

hranatych zavorek, jednotlivé moznosti (napt. slova) oddélujte stfedniky, spravné odpovedi oznacte

cervené. Moznosti pro vyskrtnuti budou nabizeny v ndhodném potadi (v ramci dané skupiny

moznosti). Pokud nechcete ndhodné zprehdzeni moznosti v ramci skupiny, uved’te to do scénare.

Priklad scénare:

AKTPRVEK

Text vyskrtavanim slov

Zachovat potadi jednotlivych moZznosti.

Zadani: Vyskrtnéte chyby.

A group of countries have launched an expedition to the planet Mars, called ‘Mars 2020.” These
countries want to improve our knowledge [in; of; for] the solar system. The main goal of the
expedition [is; are] to study the ‘red planet’ and determine if living organisms have ever existed

there. They also want to better understand the climate and geology of Mars. The final goal is to
prepare for human exploration of Mars in the future.



