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Uvod

Tento dokument Vam vysvétli zékladni pojmy, a zadani pfi nahravani videa. Na uvod
je nutné Fici, Ze podle vyjadieni MSMT nejsou pfevzatd videa pFipustnd. V materialu je mozné
mit napfiklad odkaz na video, ale jen pro ilustraci. Tedy je nutné vzdy vytvofit vlastni material.

Video pro Vase ODZ muZe bytv zasad€ pripraven dvéma zplisoby:

e Piipravite scénaf, storyboard a video bude piipraveno ve spolupraci s VSKK.
Mluvéim CJ budete Vy (nebo nékdo z Vasich kolegil). Pro formu scénéie a story
boardu neplati Zaddné4 zasadni pravidla, pouze z néj musi byt patné, co a jak se
bude nahravat a kdo bude hrat. V tomto piipadé nemusite tento dokument dale
Cist ©

e Video si pfipravite svépomoci. Jako u zvuku i zde Vas prosime o respektovani
nize uvedenych zasad.

Format zaznamu videa

Vseobecné se da fici, ze u formatl videa je vyrazné vétsi zmatek nez u zdznamu zvuku.

U videa je nutné rozliSovat dvé hodnoty. Format a Kodek

Format (kontejner) je (hodn¢ zjednodusen¢) oznaceni souboru, které urcuje, jak se soubor
chova a jaké ma vlastnosti. Poznate jej podle posledni tii znakli ndzvu souboru. Napf.
Video.avi

Kodek (komprimaéni algoritmus) je zptisob jaky se video komprimuje do snesitelné
velikosti. Obvykle je nepoznate viibec. Je vsak viditelny v nastaveni.

Zakladni doporuéena nastaveni

Pokud budete piipravovat video svépomoci a dokazete respektovat doporuceni v ¢erveném
ramecku, nemusite Cist dale ©

Pokud je to moZné, nastavte prosim tyto parametry (doporucené):
*.mp4 / *.mov
rozliSeni: FullHD (1920 x 1080) nebo HD (1140x1080) — 1080p
pocet snimkii za sekundu: 25




Bézné kamery maji nékolik jednoduchych nastaveni

mp4: *.mp4, FullHD 10801

MOV *.mov, FullHD 1080p

MPEG

AVI

MKYV — mén¢ obvyklé. Nedoporucuji.

AVCHD Video ve vysokém rozliSeni. Vhodné k editaci. Nastaveni FullHD, 1080p, 50
fps

Zkratky, které se mohou objevit?

Velikost videa (udava se v pixelech) doporucuji FullHD (1920x1080) anebo

HD (1140x1080). Mensi hodnoty jsou mozné avsak problematické.

VBR 2 (1) Nastavte vyssi tedy VBR 2

Shutter, Cas zavérky, podobné jako u fotoaparatu. Pokud je nutné nastavit, doporucuji
hodnotu 60.

Cisla 24,25,50,60 fps. Udéavaji pocet snimki za sekundu z kamery. Bude vhodné,
pokud budou mit vaSe materidly jednotnou hodnotu. Optimalné 50

Pismeno (i) anebo (p). Udava se spole¢né s hodnotou v pixelech. Napt. 1080p. U
levnéjSich kamer se obvykle jednd o (i) Tato hodnota oznacuje ,,zpisob snimani tzv.
pulsnimky. Preferujeme hodnotu (p)

Datovy tok. Udava se v Mb/s. Obvykle je nastaveno piimo v kamefie. Plati, ze ¢im
vEtsi Cislo tim 1épe. Optimalni hodnoty jsou od 15. do max. 50 Mb/s

Zéaznamove rezimy: HQ, SP, LP Urcuji pfednastavenou kvalitu zvuku. Volte co
nejvyssi, tedy HQ (High Quality).

Kontrola W
Pokud video ptehrajete v piehravaci VLC, je pravdépodobné, Ze lze editovat. . 3



Doporuéeni

NS4

Storyboard. Jedna se o vizualni material, ktery vznika pii procesu tvorby videa. Jedna se o

sadu ramecku s obrazky, doplnéné texty, ktera pfipomina komiksy.

Jak mUze vypadat jednoduchy Storyboard?

.
Pfipravte si vie potiebné

Vlozte do pfistroje

Uvolnéte

—

Zapnéte
a pockejte

a mlzete jist....

vlle

Uklidte pfistroj

Obrazky znamenaji jednotlivé zabéry, miiZe se jednat o hrubé skici, ale i fotografie.
Storyboard je nastrojem, ktery pomahé popsat vizudlné scénu a zakladni sekvenci spotu.
Pokud mate velkou fantazii, obejdete se bez n¢j, ale toto nelze doporucit.

vvvvvv

vvvvvv

e U slozit&jsich nataceni je také vhodnéjsi slozit¢jsi Storyboard. Ten jiz popisuje
postaveni herct, svétel kamery a tfeba i jaké pomiicky a herce je nutné na zab¢r mit.

Scénar miZete pripravit formou PPTX prezentace (slideshow obrazkii s textovym

komentarem). U scénaie se neofekava Zadné umélecké dilo.



Doporuéni pro nataceni
U zabért kde je méné svétla je lepsi pouzit nasviceni. U jednoduchych zabért staci libovolné
svétlo.
e Nezapomeiite na zvuk. Nejlépe je pouzit klopovy mikrofon
s mikrofonem umisténym na obleceni.
e Pokud se pfefeknete, nemusite v§e namlouvat znovu. Je mozné
z n€kolika ¢asti sloZit jeden dobry monolog.
e Pokud mluvi vice lidi dohromady, nesmi si skakat do feci.
e Pokud vés zajimaji klasické velikosti zabéru.

e Pokud bude nutné video titulkovat, nechte v spodni ¢asti zabéru dostatek prostoru pro
dva radky titulki.

Ale védét vSechno
! je lepsi.




Dabovani a pohledy zabért

Produkci oblibené druhy zabéri.
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