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Obsah skoleni

Cast A — projekt, fizeni a ODZ

= motivace a Uvod do projektu

= obsah a struktura ODZ, tvorba ODZ a pomucky pro autora

= role a spoluprace autora a didaktika/metodika, korektor(, recenzentd
= rozsah ODZ ve vztahu k jejich Urovnim, finance

= autorska prava a jejich dopad na ODZ

= postup prace pri pripravé ODZ — s dUrazem na praci autora

= terminy

* Fizeni praci a ukolovnik

Cast B — $ablona pro tvorbu textt
= definovana struktura vyukového materidlu
= bloky textu

= styly odstavcové a znakové

Cast C — prakticky nacvik



Motivace — proc se zapojit

= ziskam aktualni vyukové materialy
= financni prilepseni
" nové zkusenosti pri tvorbé (koho to zajima)

= Prosim, PTEJTE SE ©



Uvod do projektu

" pétice projektu v péti odbornych oblastech
"vyzva 02 16 041 Vyssi odborné skoly

" téma: podpora inovace vyssiho odborného
vzdélavani

" vzniknou mj.:
= ODZ — otevrené digitalni vyukové zdroje (bude
pripraveno nékolik stovek ODZ)
= MOOC kurzy
= koncepcni materialy
= metodiky pro hodnoceni
= materialy pro inovaci praxi


http://www.msmt.cz/strukturalni-fondy-1/vyzva-c-02-16-041-vyssi-odborne-skoly-1

ODZ - otevrené digitalni vyukové zdroje

= otevrenost

= autor zverejni dilo pod licenci Creative Commons
CC BY nebo CC BY-SA (podminka OP VVV)

= kdo chce dilo uzit, muze tak ucinit, aniz by autora
kontaktoval

= digitalni — vysledek bude v elektronické formé
(volné) dostupny prostrednictvim internetu

" vyuka
= jazykova
= odbornych predmétu



Struktura ODZ

" objektova
" texty
= obrazky
= audia, videa a animace
" interaktivni prvky
" testy

= formalni
= definovana sablonou

= vécna (osnova)
= vznikne ve spolupraci autora a metodika/didaktika



Tvorba objektt ODZ

= texty
= autor do Sablony v MS Word

" testy
= autor do sablony v MS Excel

" obrazky
= autor navrhuje (kresba, foto, jiny podklad)
= finalni podobu vytvari bud autor, nebo treti osoba

= audio, videa a animace
= autor navrhuje scénar
= finalni podobu vytvari bud' treti osoba, nebo autor

" interaktivni prvky
= autor ma tfi moznosti (viz dale)



Interaktivni prvky — tfi moznosti tvorby

" pomoci Sablony primo do textu dokumentu
(nejjednodussi, doporucujeme)

= k dispozici typové ulohy:
= pretahovani nebo doplnovani slov
" prirazeni nebo razeni nebo rozdéleni do skupin
= karticky
= krizovky (dva typy)

= podrobny navod je zde

= autor pripravi scénar a tvorbu zajistuje treti
strana

" autor naprogramuje interaktivni prvek sam


https://www.vovcr.cz/autori/

Pomucky pro autora ODZ

= Sablona pro psani textu (v€etné scénaru)

= technicky navod (prirucka) pro psani textu
= poznamky k autorskym praviim a licencim
= metodicky navod pro tvorbu ODZ

= navod k priprave interaktivnich prvku

= navod k pripravé scénaru pro audio a video
= Sablona pro psani testu

= formular recenzniho posudku

= graficky manual

= Ukolovnik na strance projektu

= kontaktni jednotny e-mail: vov@fel.cvut.cz
= dokumentace na portdlu http://www.vovcr.cz/



http://www.vovcr.cz/
mailto:vov@fel.cvut.cz
http://www.vovcr.cz/

Role osob spolupracuijicich s autorem

= didaktik a metodik

= spoluprdce pfri tvorbé osnovy (véetné schvaleni osnovy)
= spoluprace pri tvorbe textu

= korektori (odborny a jazykovy)
= aktivné navrhuji do dokumentu zmény (nastroj Revize)
= finalni rozhodnuti o jejich prijeti/odmitnuti je na autorovi

= 2 recenzenti (v rlznych fazich pripravy ODZ)
= posudek musi byt pozitivni a bez vyhrad (formular jenom
s odpovédmi ,,ano®)
= jinak jsou nutné opravy a novy posudek recenzenta, ktery
musi byt pozitivni a bez vyhrad
= tvlrci findlni podoby obrazku, videi atd.
= v kontaktu s autorem dle potreby



Rozsah ODZ ve vztahu k jejich drovnim

Urovedi
| ] n ) Vv Vi
koeficient | pofet | body | pofet | body | pofet | body | pofet | body | pofet | body | poéet | body jednotka

text (minimalné) 1,00 10( 10,0 15| 150 20 20,0 23| 25,0 33| 35,0 40( 40,0| NS (normostrana Ad)
obrazky 0,30 10 3,0 15 4,5 20 6,0 25 7.3 30 9.0 40( 12,0 ks

audio, video a animace (maximalné) 4,00 2 8,0 3| 12,0 4] 16,0 5| 200 7| 28,0 8| 32,0| ks (1 ks=2minuty)
otazky k testu 0,20 15 3,0 23 5,0 35 7,0 40 8,0 45 5.0 30| 10,0 ks
interaktivni prvky [ maximalné) 1,50 3 7.5 10| 15,0 15| 22,5 20| 300 20| 30,0 20| 300 ks

Celkem 31,5 51,5 71,5 90,5 111,0 124,0

" tzv. uroven konkretniho ODZ je pevné dana a ma
zakladni atributy, tj. kolik a kterych typu objektU
typicky obsahuje (viz tabulku)

" kazdy objekt ma stanovenou pracnost (bodové)

= s ohledem na pedagogicky a didakticky zameér lze
pocty objektd v ODZ konkrétni Urovné ménit takto:
" pfi zachovani celkové bodové pracnosti (prepocet)
= pfi zachovani limitl (minimalnich a maximalnich, viz
tabulku)
= po explicitnim souhlasu metodika/didaktika



https://docs.google.com/spreadsheets/d/14m84AVzxJugGet7Nbm7ibQkmtzG8GBfyqutzuceD4aU/edit?usp=sharing

Autorska prava a jejich dopad na ODZ (1)

" podrobnosti ve zvlastnim dokumentu

= veskeré vystupy projektu a jejich Casti (v€etné
prevzatych):
= Musi byt pod licenci CC — Creative Commons
(podminka OP VVV): CC BY nebo CC BY-SA

= kdo chce dilo uzit (kopirovat a upravovat za urcitych
podminek), muze tak udinit, aniZ by autora kontaktoval



Autorska prava a jejich dopad na ODZ (2)

= veskeré objekty ODZ a jejich casti
= musi byt plvodni (maji-li byt financovany z projektu)
= nebo pfevzaté a fadné citované (citaéni norma CSN ISO 690, Ize
pouZzit generator citaci)
= vtom pripadé vSak nemohou byt financovany z prostredk( projektu

= a musi byt opatfeny spravnou licenci CC, nebo se musi s plvodnim
autorem uzavrit vhodna dohoda (svoleni)

= platiipro vlastni objekty (texty, obrazky atd.) publikované autorem drive
?autocitace)

= prevzaté objekty, které nejsou opatreny licenci CC BY nebo
CC BY-SA, nelze zaradit do ODZ
= |ze na né v ODZ pouze odkazovat (napr. namisto obrazku bude
https://comtel.fel.cvut.cz/sites/default/files/foto aftn lvr.png)
= coz zdsadné snizi hodnotu ODZ
= minimalizujte proto prebirani objektul s licencemi jinymi nez CC
BY nebo CC BY-SA!!
= upozornéni:
* ne navSechny objekty v internetu lze odkazovat
= odkazy casem nemusi byt funk¢ni



https://www.citace.com/
https://comtel.fel.cvut.cz/sites/default/files/foto_aftn_lvr.png

Finance

Pozice:

= autor (texty, testy a navrh multimedialnich a
interaktivnich prvku; véetné oprav po
korekturach a recenzich)

" multimedialni pracovnik (pokud si bude autor
pripravovat a finalizovat sam multimedialni
nebo interaktivni prvky)

= za urcCitych podminek: korektor (jinému
autorovi)

= za urcitych podminek: didaktik/metodik (jinému
autorovi)



Postup prace pfri pripravé ODZ — prace autora

Vysvétleni k barvém: O
(spolu)prace autora na vysledku ) I
prislugné faze 5
PODLE ’
MOZNOSTI €I
POTREBY

T )
FO8 — SYNTEZA e
v
5 * —>( PILOTNI TESTOVANI
“— ( F10 - FINALNI OPRAVA



Terminy

Doba trvani pro jednotlivé arovné (pocet dnui)

Oznaéeni . . Urover | Uroved | Uroveh | Urover | Uroven | Uroveh
i Nazev faze
faze l. 11. 11. V. V. VI.
FO1 Dotaznik 5 5 5 5 5 5
FO2 Csnova 5 B 7 8 9 10
FO3 Primarni text+ 15 22 30 37 52 60
Fo4 Korektura 5 7 10 12 17 20
FOS5 Cprava 5 ri 10 12 17 20
FOG Recenze 1 5 7 10 12 17 20
FO7A  |Uprava textd 5 7 10 12 17 20
FO7B Multimedia 1 30 44 60 74 104 120
FO7C  |Multimédia 2 30 44 60 74 104 120
FO&8 Syntéza A 3 4 6 ri 10 12
FO9 Recenze 2 5 7 10 12 17 20
F10 Finalni oprava 9 14 19 22 30 35
CELKEM 125 163 210 246 328 375

Dulezita poznamka: tabulka musi byt doprovazena
podrobnym komentarem!



Postup prace pfi pfipravé ODZ — dotaznik FO1

" dotaznik — dovednosti autora; cilem je:

= zjistit, jak autor ovlada nastroje pouzité pro tvorbu
ODZ

= jaké typy objektl dokaze samostatné vytvorit

" dotaznik k ODZ; cilem je:

= ziskat realisticka data o predpokladaném rozsahu
vyukovych material(



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeqn3-VkoDbnEEMGir47eNTZg2t5U_1nPTlIiZjJsOkJFJgJg/viewform?usp=sf_link
https://goo.gl/forms/ugokOjK4aLeqtKo03

Osnova ODZ

pro wvyjuku ciziho odborného jazyka / pro vyuku odbornych predmétd (nehadici se odstrarite]

Postup prace pfri pripravé ODZ — osnova F02

Rozpis multimedialnich prvka pro ODZ

(pldnovéni tvorby autorem [ jinym subjektem / pievzeti z veiejné dostupnych zdroji)

Nazev:
Cislo:
Uroveri:

Autor:
Instituce:

Obrazky

vlastni tvorba

Videa

tfeti strana podle scénafe

vlastni tvorba

vefejné dostupné zdroje

tieti strana podle scéndie

celkem

vefejné dostupné zdroje

celkem

Animace

vlastni tvorba

Interaktivni prvky

tfeti strana podle scénafe

vlastni tvorba

vefejné dostupné zdroje

tfeti strana podle scéndfe

celkem

verejné dostupné zdroje

Nazev:
Cislo:
Uroveii:
Autor:
Instituce:
Datum:
Podpis:
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Osnovu v této podobé doporuéuji/nedoporuéuji (nehodici se odstrante) k daldimu zpracovéni do podoby
wysledného ODZ.

Didaktik/metodik:

Instituce:

Datum:

Paodpis:

celkem




Postup prace pfri pripravé ODZ — skoleni FO3A

= toto skoleni

" neni nutné, pokud autor:
= dokaze samostatnée pracovat se styly v MS Word

= z dostupnych materialu pochopi svou roli, své ukoly,
koordinaci s dalsSimi osobami a metodu rizeni prace



Postup prace pri pfiprave ODZ — vzorek textu FO3B

= vzorek nepripravuji autori ODZ urovné |.
* jedna az dvé strany textu (do Sablony)

" nékolik podkladu (scénaru) pro multimedialni
prvky (obrazky, videa, animace, interaktivni
prvky) — rovnéz do Sablony

" pokud autor dokaze vytvorit multimedialni
prvky sam, pak vytvori i vzorky

= autor vzorky odevzda ke kontrole (Ukolovnikem)

" po schvaleni vzorku pokracuje autor v dalsi praci
(viz fazi FO3C)



Postup prace pfi priprave ODZ — primarni text FO3C

= autor pripravuje do Sablony primarni text dle schvalene
osnovy (viz fazi FO2)

= autor pripravuje do Sablony take vsechny podklady
(scénare) pro multimedialni prvky (obrazky, videa,
animace, interaktivni prvky); podle moznosti pripravuje i
tyto prvky ve finalni podobe

= pfi praci autor spolupracuje s metodikem/didaktikem

= po dokonceni prace se k materialu vyjadri
metodik/didaktik (ovéri shodu se svymi pozadavky;
jednoduchy formular)

= autor odevzda balicek s vystupy a stanoviskem
metodika/didaktika ke kontrole (Ukolovnikem)

= vysledek prochazi formalni kontrolou (dodrzeni
sablony); v pfipade, ze nevyhovi, je vracen autorovi
k Uprave



Postup prace pfri pfipravé ODZ — multimédia FO7B

" pokud autor samostatneé vytvari ,multimédia®“
tj.:
= obrazky
= videa
" animace
" interaktivni prvky

" pak je vyhotovi spolu s primarnim textem ve fazi
FO3C (bude mit k dispozici vice Casu)

Poznamka: pokud autor vytvari pouze podklady a
scenare pro multimédia, pak se jej tato faze
netyka.



Postup prace pri pripravé ODZ — oprava FO5

" dve etapy:
= oprava po korekturach (jazykové a odborné)
" oprava po prvni recenzi

= autor ma po korekturach k dispozici pripominky
korektoru vytvorené pomoci nastroje Revize

= autor podle svého uvazeni navrhy korektoru bud'
prijme, nebo odmitne

" takto upraveny text postupuje k prvni recenzi

" recenzni posudek (formular) je pro autora
zavazny; autor tak opravuje ODZ az do
okamziku, kdy je recenze (popfr. x krat
opakovana recenze) pozitivni a bez pripominek



Postup prace pri priprave ODZ — finalni oprava F10

" finalni oprava je uvedeni vysledného ODZ do
podoby, ktera odpovida predstave druhého
recenzenta

" nasleduje po druhé recenzi (opét formular)

" pripominky a navrhy recenzenta nebo
nedoporucujici stanovisko autor vyporada, tzn.
pripravi podklady a pokyny pro finalni opravy
textu a multimedialnich prvku

" pokud je recenzni posudek doporucujici a bez
pripominek, muze byt vyukovy material
podroben pilotnimu testovani (tj. tato faze F10
se nekona)



